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В прошлом учебном году многие учителя, применяющие ИКТ в преподавании разных предметов, столкнулись с необходимостью перехода школ на свободное программное обеспечение на базе ОС Linux. Поэтому встал вопрос об освоении учителями-предметниками, владеющими навыками работы в среде Windows, интерфейса новых для них программ из пакета СПО.

Так как одной из важных форм использования ИКТ в преподавании школьных предметов является компьютерное тестирование с целью оценки знаний учащихся, переход на свободное программное обеспечение также  предполагает использование программ-оболочек (редакторов тестов), входящих в пакет СПО. Такими программами из пакета школьный ALT Linux 4.0, имеющегося в большинстве ОУ Воронежской области, являются редактор тестов KEduca-Editor и экзаменатор KDE (KEduca) (первая служит для создания тестов, а вторая – для тестирования учащихся). 
Авторы данной статьи видят своей целевой аудиторией учителей-предметников, мало знакомых с созданием электронных тестов в специальных программах-оболочках, и не владеющих навыками работы в среде ОС ALT Linux 4.0.
Рассмотрим алгоритм создания учебного теста в редакторе KEduca-Editor. В качестве примера возьмем урок по музыке в 8 классе на тему: «Авторская песня». 
1. Запустим редактор тестов KEduca-Editor: К-меню/образование/разное/редактор тестов и экзаменов KEduca-Editor.

2. Откроются сразу два окна: «Редактор экзаменов KDE» (неактивное), и «Редактор – начало работы». В нём имеются четыре возможности: «Открыть документ», «Открыть недавний документ» (можно отредактировать существующий тест), «Получить тест из Интернета» и по умолчанию предлагается «Начать новый документ». Нажимаем «Ok».
3. Появляется новое окно: «Сведения о документе – Редактор экзаменов KDE». Здесь необходимо заполнить поля: «Название» - вводим «Авторская песня»; «Категория» - стираем существующую категорию и вписываем «Музыка»; поле «Тип» предлагает на выбор шесть типов теста, мы выбираем «Тест с очками за ответы»; поле «Уровень» предлагает на выбор четыре уровня сложности – выбираем любой; «Язык» - выбираем Восточная Европа/Россия (ru), (впрочем, заполнение полей «Название», «Категория», «Язык» и «Тип» влияет только на содержимое надписей на первой странице теста, когда его откроет учащийся в программе Экзаменатор KDE (KEduca) для выполнения). В поле «Картинка по умолчанию» можно ввести путь к графическому файлу (необязательно); если предполагается дальнейшая публикация теста в Интернете, заполняются три поля раздела «Автор»: «Имя», «E-mail» и «Веб-страница», если же тест предназначен для использования в локальной компьютерной сети класса или школы, заполнение данных полей также необязательно. Заполнив все поля, нажимаем «Ok». Окно «Редактор экзаменов KDE» становится активным.
4. С помощью кнопки «Добавить» в панели инструментов или пункта меню Правка/добавить открываем окно «Добавление вопроса». Окно «Редактор экзаменов KDE» снова становится неактивным.
5. В поле «Вопрос» вводим словесную формулировку вопроса, например: «Назовите автора песни «Изгиб гитары жёлтой».

6. Поле «Картинка», исходя из содержания вопроса, пропускаем.
7. В поле «Тип» выбираем значение «Тест с очками за ответы».

8. В поле «Время» можно ограничить время на обдумывание данного вопроса (правда, отсчет этого времени запускает сам учащийся во время выполнения теста, так что на деле ограничение времени чисто формальное).

9. Поля «Очков», «Подсказка» и «Пояснение» можно пропустить.

10. После заполнения двух полей («Вопрос» и «Тип») становится активной кнопка «Вперед».  Нажимаем ее.

11. Вид окна «Добавление вопроса» изменяется. В поле «Ответ» вводим первый вариант ответа, например «Юрий Визбор».

12. В поле «Значение» оставляем «Неверно» для этого и всех остальных неправильных вариантов ответа, и нажимаем кнопку «Добавить».
13. После введения в поле «Ответ» правильного варианта «Олег Митяев» в поле «Значение» выбираем «Верно», при этом поле «Очков» становится активным.
14. В поле «Очков» устанавливаем количество баллов, которое начисляется тестируемому за правильный ответ на данный вопрос, например, 1 балл. При этом имеется возможность за верные ответы на более трудные вопросы давать большее количество баллов. После введения количества баллов также нажимаем кнопку «Добавить».
15. После введения всех вариантов ответов на первый вопрос нажимаем кнопку «Готово». Окно «Добавить вопрос» исчезает, в окне  «Редактор экзаменов KDE» видна формулировка введенного вопроса, а также все варианты ответа на него, и количество баллов за каждый ответ.

Допустим, содержание второго вопроса предполагает использование графического изображения. Например, вопрос «Этот бард был также артистом театра и кино, его «Песня о друге» звучит в кинофильме. В каком?» имеет правильный вариант ответа «Вертикаль», а подсказкой может служить наличие кадра из этого фильма с портретом Владимира Высоцкого. 

16. Для добавления всех остальных вопросов повторяем шаги с 4 по 15. Если содержание вопроса предполагает использование изображения, то на шаге 6 в поле «Картинка» нажимаем кнопку «Выбор файла или папки» справа от поля. Открывается окно ««Редактор экзаменов KDE <2>», в котором указываем полный путь к файлу (графические файлы заранее должны быть сохранены в отдельной папке), и нажимаем «Ok». 

17.  После создания всех вопросов теста сохраняем его: Файл/Сохранить как – открывается окно «Сохранить как – Редактор экзаменов KDE». В верхнем поле вводим адрес, по которому сохраняем файл теста, имя файла вводим, как ни странно, в поле с названием «Расположение», и нажимаем кнопку «Сохранить». Следует отметить, что имя файла, которое мы даем при сохранении на шаге 17 и название теста, которое мы вводим в поле «Название» на шаге 3 – это разные вещи; как говорилось выше, содержимое поля «Название» тестируемый увидит на первой странице после открытия файла теста с именем, присвоенным на шаге 17.
18. Для выполнения тестового задания предназначена другая программа – Экзаменатор KDE (KEduca): К-меню/образование/разное/ Экзаменатор KDE (KEduca). Для открытия теста используется меню Файл/открыть, и в окне «Открыть файл экзамена – Keduca» вводится адрес, выбирается файл теста и открывается нажатием кнопки «Открыть». На первой странице выводятся сведения о тесте (название, категория, тип и язык), внизу расположена кнопка «Начать тест». Также через меню «Настройка/настроить KEduca» можно задать следующие параметры: выводить результаты в конце тестирования или после ответа на каждый вопрос, показывать вопросы в случайном порядке, показывать ответы в случайном порядке.  Переход к следующему вопросу осуществляется нажатием кнопки «Далее». В конце тестирования (если был настроен этот параметр) выводится информация о верных и неверных ответах на каждый вопрос, а также о количестве баллов, набранных тестируемым (если тип теста «Тест с очками за ответы»). 

Конечно, при всех описанных (и не описанных) плюсах, функциональные возможности редактора  KEduca гораздо скромнее аналогов, используемых в среде ОС Windows, например, редактора тестов MyTestX, в котором возможно создание девяти типов тестовых заданий, четыре режима тестирования и множество других настраиваемых параметров. Остается надеяться на то, что разработчики более высоких версий ALT Linux учтут данное обстоятельство. 
Кстати, как показывает опыт, на компьютерах с установленной ОС Linux (Edubuntu 10) можно установить и использовать редактор тестов MyTestX через эмулятор Windows-программ Wine, но в этом случае возможно только проводить тестирование учащихся (модуль MyTestStudent), а создавать или редактировать существующие тестовые задания (модуль MyTestEditor) под управлением  ОС Edubuntu 10 не получится, т. к. эмулятор Windows-программ Wine не поддерживает запись данных на диск. В этом случае учитель может создавать тесты на одном компьютере с ОС Windows (например, дома), а проводить тестирование в компьютерном классе с ОС Linux.
